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Profit Creativity 

Fun & Interesting 

Project Objectives 
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5. Functional Requirement 

범위 선택하기 
연필 그리기 
색 채우기 
텍스트 상자 

지우개 
색 골라내기 

도형 색 채우기 
선 그리기 
원 그리기 

사각형 그리기 

도구의 굵기 선택 

색 선택 

저장하기 
불러오기 



5. Functional Requirement 

순위 점수 

1. 99 

2. 80 

3. 74 

… … 



5. Non-Functional Requirement 
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6. Use-Case Diagram 
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7. Risk List 

Risk Probability Significance Weight 

 First adoption of OSP 4 4 16 

 Lack of OO experience 3 4 12 

 Problem of requirements change 2 5 10 

 Lack of Java 3 2 6 

 Team communication 3 1 3 

 Lack of UML tool skill 3 1 3 

 Emergency 1 5 5 



7. Risk Reduction Plan 

 First adoption of OSP(16) 
- 예제들과 이전에 진행되었던 프로젝트들을 참고하여 최대한 OSP과정을 
    잘 이해할 수 있도록 노력한다. 

 

 Lack of OO Project Experience(12) 
- 이전에 배웠던 내용을 복습하고, 책을 참고한다 

 

 Problem of requirements change(10) 
- 처음부터 잘 Plan하여 쉽게 바뀌는 일이 없도록 한다 

 

 Lack of Java(6) 
- 미리 Java언어를 사용하여 연습해봄으로써 실력을 향상시킨다  

 

 Lack of UML tool skill(3) 
- 사용법이 간단하니, Manual을 보고 사용법을 잘 익히도록 한다 

 

 Team Communication(3) 
- 자신의 주장만 내세우지 않고 서로 존중하고 배려하여 잘 타협한다 

 

 Emergency(5) 
- 꾸준히 운동하여 건강관리를 잘하고, 여자친구에게 무조건 내가 잘못했다고 한다 



8. 
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8. Resource 

각자의 능력을 최대한 발휘하여, 
3개월 간 프로젝트를 성실히 수행한다 

3번의 Cycle을 포함한다 

Windows 7 or 8(64bit) 
1GB RAM 이상 



8. Scheduling 



THANK YOU ^^ 


